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1. CICLO: 
Básico
X
Superior/Profesional

2. COMPOSICIÓN DE LA CÁTEDRA:
	Docente
	Función*
	E-mail

	Titular:
	
	

	Asociado: Prof. Lic. Eduardo F. Argento
	A cargo
	e.argento@usal.edu.ar

	
	
	


*A cargo -Tutor 
	Asesor técnico-pedagógico
(Completar si la materia tiene carga horaria a distancia)
	


3. EJE/ÁREA EN QUE SE ENCUENTRA LA MATERIA/SEMINARIO DENTRO DE LA CARRERA:
La asignatura Diseño Periodístico se ubica en el segundo año del Bachillerato Universitario en Comunicación Social. Se inscribe en el plan de estudios como una materia del Eje Periodístico.
4. FUNDAMENTACIÓN DE LA MATERIA/SEMINARIO EN LA CARRERA:
Esta materia hace foco en la Comunicación Visual y en el uso del diseño como recurso periodístico. La materia tiene como fin ofertar una serie de contenidos que no estén desarrollados en el resto de las materias y que puedan complementar, en algún aspecto, lo ofrecido por las materias troncales. Lo propuesto espera brindar a los alumnos una serie de herramientas conceptuales y técnicas del campo del diseño periodístico. Si bien el diseño gráfico es una disciplina independiente, con cada vez más autonomía, es posible pensarla dentro del campo de la comunicación, no sólo porque cuenta con un conjunto de estrategias y operaciones que pueden servir al comunicador para mejorar su trabajo, sino porque cada vez más se tiende a considerar la actividad de diseño como un acto de comunicación visual. Es muy válido que el comunicador conozca el campo específico del diseño y comience a apropiarse de sus herramientas, no sólo desde el punto de vista teórico sino también desde el práctico entrenándose en los programas específicos, Photoshop, Illustrator como mínimo y con otras alternativas válidas en lo que a la materia respecta.
La sinergia final de los contenidos se da cuando el alumno es capaz de realizar diseños de tapas y de imágenes para notas periodísticas, aplicarlos en los medios digitales como blogs, páginas web y redes sociales, a la vez que emplea las leyes y teorías de la composición, del diseño y de la Gestalt y los materializa empleando las herramientas digitales de diseño.
5. OBJETIVOS DE LA MATERIA:
Que el estudiante:
· Conozca las bases teóricas del diseño y la comunicación visual y su utilización como recurso periodístico.
· Tenga un primer acercamiento a los casos reales más relevantes en el área y a la historia del diseño.
· Conozca la finalidad y los límites de las ciencias que integran el saber sobre la comunicación visual.
· Aplique estos saberes en trabajos prácticos.
· Tenga un primer acercamiento a las nuevas herramientas digitales y los programas de diseño por computadora.
6. ASIGNACIÓN HORARIA: 
 
	
	Teórica
	Práctica
	Total

	Carga horaria de trabajo 
sincrónico (precisar: presencial - mediante videoconferencia)
	Presencial: 50
	Presencial: 22
	Presencial: 72

	Carga horaria de trabajo asincrónico
(trabajo asincrónico en plataformas - en horas y en %)
	-
	-
	-

	Carga horaria general
	50
	22
	72


7. UNIDADES TEMÁTICAS, CONTENIDOS, BIBLIOGRAFÍA POR UNIDAD TEMÁTICA:
− Unidad 1: Composición
Percepción visual. Equilibrio. Las leyes de la Gestalt. El número Áureo. Estructuras y retículas. Elementos de una página. Estilo clásico y estilo suizo. Aplicaciones y ejercicios.
 
− Unidad 2: Imagen
La forma: punto, línea y plano. Trama y textura. La fotografía. La ilustración. Identidad visual: logotipos y símbolos. Aplicaciones y ejercicios.
 
− Unidad 3: Color
Física del color. Psicología del color. Espacios de color digital. Paletas de color. La armonía. Aplicaciones y ejercicios.
 
− Unidad 4: Tipografía
Los orígenes de la comunicación escrita. Clasificación: familias y fuentes. Espaciado e interletraje. Composición del texto: legibilidad y comunicación. Estructura del párrafo. Jerarquías. La edición electrónica. Aplicaciones y ejercicios.
BIBLIOGRAFIA BASICA:
 
· Dondis, Donis A.: La sintaxis de la imagen, introducción al alfabeto visual; The Massachussets Institute of Technology, 1973; GGDiseño, Barcelona, 1995.
· Lockwood, Robert: El Diseño de la Noticia, Ediciones B, 1º edición, 1992.
· Adobe Press: Adobe InDesign CS6 Classroom in a Book. The official training workbook from Adobe Systems, 2012, Adobe Press, Adobe Systems Incorporated, California, USA.
· Meggs, Philip B.; Purvis, Alston W.: Historia del diseño gráfico, RM Verlag, 4ta. Edición, 2009.
· Gürtler, André: Historia del periódico y su evolución tipográfica, Campgrafic Editors, 2005.  Apuntes y dossiers del docente.
8. METODOLOGÍA: 
Los estudiantes incorporan conocimientos mediante la práctica en el Aula taller, donde pondrán en juego sus aprendizajes en distintos trabajos prácticos, en los cuales sumarán conocimientos aprendiendo de sus errores y serán un escalón hacia un aprendizaje significativo. Se incentivará el uso de programas de diseño por computadora, sin dejar de lado las herramientas tradicionales. Se realizarán lecturas, trabajos de investigación y análisis de casos reales de los más diversos ámbitos del diseño y del arte, incluyendo casos clásicos, extraídos de la historia del arte y del diseño, así como casos actuales que aprovechen los más avanzados adelantos tecnológicos.
En términos del uso de recursos didácticos, de metodología de la enseñanza, se utilizarán los siguientes recursos, considerados de utilidad para generar el proceso de aprendizaje conceptual, a saber:
Presentaciones digitales. Uso de pizarra. Artículos de medios gráficos. Artículos de investigación. Artículos de divulgación científica. Proyección de Videos. Empleo de las computadoras del laboratorio. Uso de la Suite Adobe: Photoshop, Illustrator, InDesign. Empleo de plataformas de Inteligencia Artificial como MidJourney, ChatGPT, Dall-e y otras. Realización de dinámicas grupales. Fomento de la participación del alumno en la clase: en forma oral, escrita, en la pizarra, en la computadora. Ejercicios individuales y grupales.
9. 1. PLAN DE ACTIVIDADES/SECUENCIA DE ACTIVIDADES 
	Semana Nº 
/Módulo
	Actividad prevista
(incluir: contenidos básicos, consigna de aprendizaje y recurso tecnológico)
	Duración de la actividad
	Tipo de actividad (obligatoria o sugerida / individual o grupal)
	Interacción prevista (docentealumno, docentealumnos, alumnos entre sí)

	
	
	Teoría
	Práctica
	
	

	1
	Unidad 1: Composición
Percepción visual. Equilibrio. Las leyes de la Gestalt. El número Áureo. Estructuras y retículas. Elementos de una página. Estilo clásico y estilo suizo. 
Aplicaciones y ejercicios.
 Recursos tecnológicos:
· Videos con apoyo de recursos didácticos audiovisuales que lo complementan.
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el aula virtual. (sincrónico) -Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	9 horas
	-
	Obligatoria
	Docentealumnos, alumnos entre sí



	
	- Adobe Photoshop. - Adobe Illustrator.
	
	
	
	

	
	Práctica
 Actividad N°1: A partir del texto “Dondis, Donis A.: La sintaxis de la imagen, introducción al alfabeto visual” diseñar dos tapas para una revista ya existente siendo la revista y el tema de la tapa a elección del profesor. Emplear Adobe Photoshop e Illustrator.
 Recursos tecnológicos:
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el aula virtual. (sincrónicoasincrónico)
· Foro de participación escrita en el aula virtual (sincrónicoasincrónico)
· Espacio digital (Tarea) para la presentación de la resolución del ejercicio. (sincrónicoasincrónico)
-MS Powerpoint.
-Computadoras del laboratorio.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
	-
	5 horas
	Obligatoria grupal duplas creativas
	Docentealumnos, alumnos entre sí

	2
	Unidad 2: Imagen
La forma: punto, línea y plano. Trama y textura. La fotografía. La ilustración. Identidad visual: logotipos y símbolos. 
Aplicaciones y ejercicios.
 Recursos tecnológicos:
· Videos con apoyo de recursos didácticos audiovisuales que lo complementan.
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el aula virtual. (sincrónico) -Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
	9 horas
	-
	Obligatoria
	Docentealumnos, alumnos entre sí



	
	-Cuenta de Google Classroom.
	
	
	
	

	
	Práctica
  Actividad N°2: Imagen.
A partir del texto  “Dondis, Donis A.: La sintaxis de la imagen, introducción al alfabeto visual” y del material visto en clase, diseñar un medio periodístico impreso.
Recursos tecnológicos:
· Material bibliográfico digital disponible en el aula virtual. 
(sincrónico-asincrónico) - Espacio digital (Google Doc) para el desarrollo del trabajo colaborativo. (sincrónicoasincrónico)
· Foro de participación escrita para preguntas aclaratorias (sincrónico-asincrónico).
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
-Computadoras del laboratorio.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	-
	5 horas
	Obligatoria grupal duplas creativas
	Docentealumnos, alumnos entre sí

	3
	Unidad 3: Color
Física del color. Psicología del color. Espacios de color digital. 
Paletas de color. La armonía. Aplicaciones y ejercicios.
 Recursos tecnológicos:
· Videos con apoyo de recursos didácticos audiovisuales que lo complementan.
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el aula virtual. (sincrónico) -Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	8 horas
	-
	Obligatoria
	Docentealumnos, alumnos entre sí

	
	Práctica:
Actividad N°3: Color: A partir del material visto en clase, analizar 3 marcas de medios periodísticos tradicionales y 3 de 
	-
	5 horas
	Obligatoria grupal duplas creativas
	Docentealumnos, alumnos entre sí



	
	medios digitales vinculando sus contenidos, un “supuesto” target, y otros aspectos del diseño como la periodicidad, su tamaño, desde el punto de vista de las teorías adiovisuales y la psicología del color.
Recursos tecnológicos:
· Espacio digital (Tarea) para la presentación del producto grupal. (asincrónico).
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
-Computadoras del laboratorio. -Plataformas varias de trabajo online para el monitoreo y análisis del tráfico de internet.
-Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	
	
	
	

	4
	Unidad 4: Tipografía Los  orígenes  de  la  comunicación  escrita.  
Clasificación: familias  y  fuentes. 
Espaciado e interletraje. 
Composición del texto: 
legibilidad y comunicación. 
Estructura del párrafo. Jerarquías. 
La edición electrónica. 
Aplicaciones y ejercicios.
 Recursos tecnológicos:
· Videos con apoyo de recursos didácticos audiovisuales que lo complementan.
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el aula virtual. (sincrónico) -Computadoras del laboratorio.
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
· Microsoft Powerpoint.
-Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	8 horas
	-
	Obligatoria
	Docentealumnos, alumnos entre sí

	
	Práctica
	-
	5 horas
	Obligatoria 
	Docente-



	
	 Actividad N°4: Tipografía: A partir del texto  “Meggs, Philip B.; Purvis, Alston W.: Historia del diseño gráfico, RM Verlag” y del material visto en clase, realizar una presentación en MS Powerpoint o similares en donde se expliquen las tipografías más importantes del período de tiempo asignado. Deben tenerse en cuenta los aspectos históricos, sociales y económicos del período y de los protagonistas.
Recursos tecnológicos:
· Empleo de Adobe Photoshop e 
Illustrator.
· Material bibliográfico digital disponible en el aula virtual. 
(sincrónico-asincrónico) - Espacio digital (Google Doc) para el desarrollo del trabajo colaborativo. (sincrónicoasincrónico)
· Foro de participación escrita para preguntas aclaratorias (sincrónico-asincrónico).
-MS Powerpoint, Excel, Word.
-Computadoras del laboratorio.
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	
	
	grupal duplas creativas
	alumnos, alumnos entre sí

	5
	Unidad 5: Creatividad Conceptualización gráfica. 
Concepto de la imagen. 
Generación de ideas. Estrategia creativa. Técnicas creativas. 
Escalas mentales. Insight. 
Estrategia de Comunicación. Efectividad.
 Recursos tecnológicos:
· Videos con apoyo de recursos didácticos audiovisuales que lo complementan.
· Material bibliográfico digital y guías de lectura disponibles en el 
	8 horas
	-
	Obligatoria
	Docentealumnos, alumnos entre sí

	
	aula virtual. (sincrónico) -Proyector.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	
	
	
	

	
	Práctica:
Actividad N°5: Creatividad: Desarrollar visualmente marcas y ejemplares de medios tradicionales y digitales siguiendo la consigna del docente para los diferentes targets propuestos, empleando herramientas de Inteligencia Artificial.
Recursos tecnológicos:
· Espacio digital (Tarea) para la presentación del producto grupal. 
(asincrónico).
-MS Powerpoint, Excel, Word.
-Computadoras del laboratorio.
· Adobe Photoshop.
· Adobe Illustrator.
· Cuenta de ChatGPT.
· Cuenta de MidJourney.
-Conexión a Internet.
-Dispositivos con Youtube.
-Cuenta de Google Classroom.
	-
	4 horas
	Obligatoria grupal duplas creativas
	Docentealumnos, alumnos entre sí


 
9.2.DETALLE DE ACTIVIDADES DE FORMACIÓN PRÁCTICA  
Unidad 1: Composición
Actividad: 
Consigna: A partir del texto  “Dondis, Donis A.: La sintaxis de la imagen, introducción al alfabeto visual” diseñar dos tapas para una revista ya existente siendo la revista y el tema de la tapa a elección del profesor. Objetivos:
1. que los alumnos apliquen las teorías de la Gestalt en el diseño.
2. identificar los aspectos claves de las leyes Gestalt aplicadas.
3. plasmar los aspectos claves en  los diseños de las piezas .
4. desarrollar la defensa de su trabajo.
Modalidad: actividad individual a distancia. 
Herramientas: cualquier navegador web, Microsoft Word o similares, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator (alternativamente GIMP, InkScape), foro de discusión en aula Classroom, Google Meet.
Evaluación: individual con puntaje. 
Criterios de evaluación: Evidencia de lectura y comprensión de la teoría de la Gestalt. Identificación y diferenciación de aspectos clave de las leyes abordadas. Cumplimiento de las asignaciones y calidad en el trabajo presentado. Participación en tiempo y forma según plazos fijados en el cronograma. Unidad 2: Imagen
Actividad: 
Consigna: A partir del texto  “Dondis, Donis A.: La sintaxis de la imagen, introducción al alfabeto visual” y del material visto en clase, diseñar un medio periodístico impreso. Objetivos:
1. Plantear las variables psicográficas del target de dicho medio.
2. Diseñar los elementos básicos de identidad visual de la marca.
3. Combinar en el diseño las teorías y técnicas vistas.
4. Desarrollar la defensa del trabajo.
Modalidad: actividad grupal presencial. 
Herramientas: cualquier navegador web, Microsoft Word o similares, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator (alternativamente GIMP, InkScape), foro de discusión en aula Classroom, Google Meet.
Evaluación: grupal con puntaje. 
Criterios de evaluación: Evidencia de lectura y comprensión del material bibliográfico abordado. Cumplimiento de las asignaciones y calidad en el trabajo presentado. Participación en tiempo y forma según plazos fijados en el cronograma. Coherencia en el diseño de la marca.
Unidad  3: Color
Actividad: 
Consigna: A partir del material visto en clase, analizar 3 marcas de medios periodísticos tradicionales y 3 de medios digitales vinculando sus contenidos, un “supuesto” target, y otros aspectos del diseño como la periodicidad, su tamaño, desde el punto de vista de las teorías adiovisuales y la psicología del color.
Objetivos:
1. Identificar paletas de color en un diseño para poder realizar un análisis desde la teoría audiovisual y psicológica.
2. Analizar la compatibilidad de las paletas de colores de las marcas elegidas desde la psicología del color.
3. Desarrollar la defensa de su trabajo.
Modalidad: actividad grupal presencial. 
Herramientas: cualquier navegador web, Microsoft Word o similares, foro de discusión en aula Classroom, Google Meet.
Evaluación: individual con puntaje. 
Criterios de evaluación: Evidencia de lectura y comprensión del material bibliográfico abordado. Cumplimiento de las asignaciones y calidad en el trabajo presentado. Participación en tiempo y forma según plazos fijados en el cronograma. Defensa del trabajo presentado.
Unidad 4: Tipografía
Actividad: 
Consigna: A partir del texto  “Meggs, Philip B.; Purvis, Alston W.: Historia del diseño gráfico, RM Verlag” y del material visto en clase, realizar una presentación en MS Powerpoint o similares en donde se expliquen las tipografías más importantes del período de tiempo asignado. Deben tenerse en cuenta los aspectos históricos, sociales y económicos del período y de los protagonistas. Objetivos:
1. Comprender los orígenes y la importancia de las familias tipográficas.
2. Relacionar una familia tipográfica con su período histórico.
3. Comprender los diferentes usos de las familias tipográficas.
4. desarrollar la defensa de su trabajo.Modalidad: actividad grupal presencial. 
Herramientas: cualquier navegador web, Microsoft Powerpoint o similares, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator (alternativamente GIMP, InkScape), foro de discusión en aula Classroom, Google Meet.
Evaluación: grupal e individual con puntaje. 
Criterios de evaluación: Evidencia de lectura y comprensión del material bibliográfico abordado. Cumplimiento de las asignaciones y calidad en el trabajo presentado. Participación en tiempo y forma según plazos fijados en el cronograma. Defensa del trabajo presentado.
Unidad 5: Creatividad
Actividad: 
Consigna: Desarrollar visualmente marcas y ejemplares de medios tradicionales y digitales siguiendo la consigna del docente para los diferentes targets propuestos, empleando herramientas de Inteligencia Artificial.
Objetivos:
5. Que los alumnos apliquen la teoría en la práctica.
6. identificar los aspectos claves de las teorías abordadas.
7. plasmar esos aspectos claves en diseños de piezas periodísticas.
8. desarrollar la defensa de su trabajo.
Modalidad: actividad individual presencial. 
Herramientas: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator (alternativamente GIMP, InkScape), foro de discusión en aula Classroom, Google Meet.
Evaluación: individual con puntaje. 
Criterios de evaluación: Evidencia de lectura y comprensión del material bibliográfico abordado. Identificación y diferenciación de aspectos clave de las teorías abordadas. Cumplimiento de las asignaciones y calidad en el trabajo presentado. Participación en tiempo y forma según plazos fijados en el cronograma. Defensa del trabajo presentado.
10. PRÁCTICAS PROFESIONALESNo corresponde.
11. SEGUIMIENTO DE ALUMNOS
El seguimiento es responsabilidad del docente / docente tutor. Las acciones estarán registradas en la plataforma de dictado de la carrera a las que se accede mediante los reportes del sistema. El docente cuenta con distintas instancias que le permiten realizar un efectivo seguimiento de los aprendizajes por parte de los alumnos, ir guiando y conduciendo el proceso de aprendizaje durante todo el curso, para que puedan alcanzar los objetivos propuestos en el tiempo previsto.
· Asistencia, interacción y participación durante los encuentros sincrónicos , intervenciones y aportes en instancias de exposición y debate. 
· Acciones e intervenciones de los alumnos  en las actividades sincrónicas y asincrónicas de profundización, articulación e integración de contenidos que se desarrollarán durante el cursado, a fin de vincular conceptos, estrategias e instrumentos con los contenidos teóricos abordados.
· Intervenciones y consultas de los alumnos en los Foros creados a tal fin, donde el docente podrá responder y/o moderar.
· Contacto vía email  para consultas de los alumnos con el docente y seguimiento del docente con los mismos.
12. MODALIDAD DE EVALUACIÓN:
La evaluación será formativa a lo largo de la cursada.
El docente tutor supervisará y garantizará el seguimiento de los aprendizajes de los alumnos por medio de la corrección y retroalimentación de las actividades sincrónicas y asincrónicas, individuales y grupales, y los reportes brindados por la plataforma.
La regularidad en la asignatura se logra con la participación en las actividades sincrónicas y asincrónicas propuestas, el cumplimentando los trabajos y actividades pautados en los respectivos materiales educativos, así como las instancias de evaluación parcial previstas durante el cursado. Habrá hacia el final del curso una instancia de evaluación formativa presencial sincrónica que englobará los aspectos teóricos de la materia.
Además de la evaluación formativa, a los fines de la aprobación de la asignatura, se prevé la realización de una instancia de evaluación final (sumativa) cuyo formato será la entrega de una presentación multimedia -sincrónico- y su exposición oral que englobará todos los contenidos de la asignatura.
La materia visiona y se ajusta no sólo a la formación del alumno en los medios digitales sino la preparación para los acontecimientos sociales, económicos, políticos y tecnológicos altamente disruptivos que se aproximan y son conocidos como “Industria 4.0” y “The Great reset” y que actualmente están postulados por el Foro Económico Mundial (WEF por sus siglas en inglés) y la Agenda 2030 de la ONU. Esto se hace en busca de la adaptación del alumno a estos cambios y así evitar la obsolescencia laboral que tanto se está vaticinando por parte del WEF y los tecnólogos del mundo para las próximas décadas.
13. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA:
· • Ogilvy, David, Confesiones de un publicitario; Oikos-tau, Barcelona.
· • Kandinsky, V. (1993) Punto y Línea sobre el Plano. Barcelona: Labor.
14. FIRMA DE DOCENTES:
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