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1. CICLO:  
(Marque con una cruz el ciclo correspondiente) 
 
Básico
 
 
Superior/Profesional
 
X
 

 
 
 
 
 
 
 
 
2. COMPOSICIÓN DE LA CÁTEDRA: 
 
 
	Docente 
	Función* 
	E-mail 

	[bookmark: _GoBack]Titular: María Victoria Masiuk Badovi 
	A cargo 
	victoria.masiukbadovi@usal.edu.ar vickymasiuk@gmail.com  

	Adjunto/Asociado/Auxiliar 
	- 
	- 

	- 
	- 
	- 


*A cargo -Tutor  
 
 
 
	Asesor técnico-pedagógico  
(Completar si la materia tiene carga horaria a distancia) 
	- 


 
 
 
3. EJE/ÁREA EN QUE SE ENCUENTRA LA MATERIA/SEMINARIO DENTRO DE LA CARRERA: 
 
Tecnología. 
 
4. FUNDAMENTACIÓN DE LA MATERIA/SEMINARIO EN LA CARRERA: 
 
La tecnología es una parte fundamental de la vida humana y ha evolucionado de ser un medio de adaptación al entorno a convertirse en una herramienta con la que el ser humano modifica su realidad para satisfacer sus necesidades. Aunque actualmente se asocia lo tecnológico a lo digital; es importante comprender que hay diferentes tipos de tecnología, como las tecnologías sociales, de las cuales la escuela forma parte. Esta, además de ser una tecnología en sí misma, se encuentra atravesada por otras tecnologías, como el lenguaje, y los conocimientos previos que los miembros de la comunidad educativa traen desde su vida cotidiana. En la actualidad, estos conocimientos están cada vez más influenciados por el uso de plataformas digitales, la automatización, la inteligencia artificial y el impacto de los medios de comunicación, los cuales también están mediados por la tecnología. Es importante que los alumnos logren desmitificar que la tecnología es sólo lo vinculado a lo digital; y que logren generar conexiones entre la Tecnología como disciplina y otros campos de estudio; a saber, la Filosofía, la Psicología y la Ética. En un mundo caracterizado por la automatización y la inteligencia artificial, es fundamental que los estudiantes desarrollen una postura crítica y reflexiva sobre el papel del ser humano en una sociedad en constante transformación tecnológica, en la cual deberán desempeñarse profesionalmente. 
 
5. OBJETIVOS DE LA MATERIA: 
· Adquirir nociones básicas que permitan definir la tecnología desde una perspectiva integral, comprendiendo su dimensión epistemológica y su impacto en la sociedad. 
· Explorar la evolución del concepto de tecnología a lo largo de la historia y analizar su vínculo con el desarrollo de la cultura, la educación y la transformación digital. 
· Reflexionar sobre el impacto de la tecnología en situaciones cotidianas, identificando cómo influyen la inteligencia artificial, la automatización y las plataformas digitales en la vida diaria. 
· Conocer el desarrollo de las Humanidades Digitales y su papel en la intersección entre tecnología, cultura y educación. 
· Analizar el impacto de la inteligencia artificial en el ámbito educativo, tanto desde una perspectiva pedagógica como ética, promoviendo un uso consciente y crítico. 
· Identificar y distinguir las ventajas y desventajas de la tecnocracia, la tecnofilia y la tecnofobia en la construcción de una sociedad equilibrada y reflexiva frente a la tecnología. 
· Comprender el rol activo del educando en el uso de la tecnología dentro de los procesos de enseñanza y aprendizaje, fomentando la autonomía y la alfabetización digital. 
· Adquirir conocimientos básicos sobre la evolución tecnológica de los medios de comunicación y su relevancia en la educación, considerando su influencia en la formación del pensamiento crítico y la construcción del conocimiento. 
6. ASIGNACIÓN HORARIA:  
 
	 
	Teórica 
	Práctica 
	Total 

	Carga horaria de trabajo sincrónico (precisar: 
presencial - mediante videoconferencia) 
	27 
	17 
	44 

	Carga horaria de trabajo asincrónico 
(trabajo asincrónico en plataformas - en horas y en %) 
	- 
	10 
	10 

	Carga horaria general 
	27 
	27 
	54 


 
 
 
7. UNIDADES TEMÁTICAS, CONTENIDOS, BIBLIOGRAFÍA POR UNIDAD TEMÁTICA: 
 
Introducción a la materia: 
 
Presentación de los alumnos, la docente y la materia; explicación del programa, puesta en común de intereses y expectativas. 
 
Unidad 1: Aproximaciones epistemológicas y culturales 
 
· Historia y evolución del término “Tecnología”. 
· Evolución de la Tecnología y su vínculo con la cultura. 
· La escuela como Tecnología Social. 
· La tecnocracia y el lugar del hombre en la sociedad tecnocrática. o ¿El hombre al servicio de la Tecnología o la Tecnología al servicio del hombre? o ¿Cómo afecta nuestra relación con la Tecnología el desarrollo de la sociedad y los vínculos humanos? 
· Tecnofilia y tecnofobia. 
 
Bibliografía: 
 
Obligatoria: 
 




1 
 
1 
 
2 
 
Sancho Gil, J.M. (1994). Para una Tecnología Educativa. Cuadernos para el análisis, pp. 3-17, Editorial Horsori. 
· S. S. Francisco, carta encíclica Laudato si, n°106-114, 24 de mayo de 2015. 
 
Complementaria: 
 
· Aristóteles. (2010). Ética a Nicómaco. Madrid, España: Editorial Alianza. Selección de la cátedra. 
· Copleston, F. (2004). Historia de la Filosofía, volumen I. Barcelona, España: Editorial Ariel. 
· Hesíodo. (2008). Teogonía. Trabajos y días. Barcelona, España. Editorial Gredos. Selección de la cátedra. 
· Recalcati, M. (2016). La hora de la clase. Por una erótica de la enseñanza. Barcelona, España. 
Editorial Anagrama. Selección de la cátedra.4 
 
Unidad 2: De la imprenta a la Inteligencia Artificial 
 
· De la imprenta a la hipermedia. 
· Humanidades digitales: 
o Interdisciplinariedad. 
· La mecanización de los sentidos. 
· Tendencias tecnológicas actuales. 
 
Bibliografía: 
 
Obligatoria: 
 
· Tejedor, S. (2004). La página web que inventó Gutenberg. “Incunables” electrónicos en el ciberespacio. EduTec, educar con tecnologías, de lo excepcional a lo cotidiano. Barcelona, España. 
Recuperado de: https://ddd.uab.cat/pub/poncom/2004/131551/pagwebinv_2004.pdf 
· Pérez Tornero, J. M. (2000). Del texto al hipermedia. Comunicación y educación en la sociedad de la información. Barcelona, España: Editorial Paidós. 
· McLuhan. H. M. &Carpenter, E. (1974). El aula sin muros. Barcelona, España: Editorial Laia. (selección de textos de la cátedra). 
· Scolari, A. C. (2022). La guerra de las plataformas. Del papiro al metaverso. Editorial Anagrama. 
· Dicasterio para la Doctrina de la Fe, Dicasterio para la Cultura y la Educación. (2025). Antiqua et nova. Nota sobre la inteligencia artificial y la inteligencia humana. Roma. 
 
Complementaria: 
 
· Rojas Castro, A. (2013). Humanidades digitales: principios, valores y prácticas. Janus 2. España. 
· Sánchez-Rojo, A., Alonso-Sainz, T. & Martín-Lucas, J. (2024). Pedagogy Facing the Digital Challenge: New Materialities [La Pedagogía ante el desafío digital: nuevas materialidades]. Teoría de la Educación. Revista Interuniversitaria, 36(2), 25-42. https://doi.org/10.14201/teri.31752 
 
Unidad 3: Tecnología y Educación 
 
· El cambio tecnológico. 
· Visitantes y residentes digitales. 
· Nuevos ambientes de aprendizaje. o Desafíos pedagógicos y éticos de la Inteligencia Artificial en el ámbito educativo. 
· Tecnología Educativa y Didáctica. 
 
Bibliografía: 
 
Obligatoria: 
 
Postman, N. (1998). Cinco cosas que necesitamos saber sobre el cambio tecnológico. ACI Prensa. 
Recuperado de: https://www.aciprensa.com/reportajes/newtech/postman.htm 
· White, D. & Le Cornu, A. (2011). Visitantes y residentes: una nueva tipología para el usuario digital. FirstMonday, volumen 16, n° 9. 
· Ferreiro, R. &DeNapoli, A. J. (2006). Un concepto clave para aplicar exitosamente las tecnologías de la educación: los nuevos ambientes de aprendizaje. Revista Panamericana de Pedagogía, pp. 121-154. 
· Paguay-Simbaña, M. Y. Jimenez-Abad, D., Quiliguango-Lanchimba, V. F., MaynaguezCanacuan, M. P., Coello-García, C. D. A. y Coello-Ortiz, S. M. (2024). La ética en el uso de la inteligencia artificial en los procesos educativos. Revista Científica Retos de la Ciencia. 1(4). 145-158. 
https://doi.org/10.53877/rc.8.19e.202409.12 
 
Complementaria: 
 
· Masiuk Badovi, M. V. (2019). Educación y tecnología: cinco opciones para que los chicos aprendan y se diviertan. Todo Noticias. Recuperado de: https://amp.tn.com.ar/salud/pediatria/educacion-ytecnologiacinco-opciones-para-que-los-chicos-aprendan-y-se-diviertan_945870 
 
Unidad 4: Tecnología Educativa y medios de comunicación 
 
· Ecología de los medios. 
· Los auxiliares audiovisuales. 
· Problemas derivados del uso de tecnologías. 
 
Bibliografía: 
 
Obligatoria: 
 
· McLuhan. H. M. & Carpenter, E. (1974). El aula sin muros. Barcelona, España: Editorial Laia. (Selección de textos de la cátedra). 
· Scolari, C. A. (2010). Ecología de los medios. Mapa de un nicho teórico. Quaderns del CAC 34, vol. XIII (1), pp. 17-25. 
· Godoy Oliveros, Ana. (2024). El contenido de los mensajes de los influencers educativos en Instagram. 
EDUCA International Journal, 1 (4) 17-35, https://doi.org/10.55040/educa.v4i1.81 
 
Complementaria:  
 
· Albornoz González, K. D., & Yepes Acuña , N. J. (2025). Entre likes, estrés y pendientes: 
correlación entre adicción a redes sociales, estrés y procrastinación académica en universitarios. 
Discimus. Revista Digital De Educación, 4(1), 30-52. 
https://revistadiscimus.com/index.php/01/article/view/124 
 
Unidad 5: El impacto de las tecnologías digitales en el desarrollo del ser humano 
 
· Impacto del uso de pantallas en los niños. 
· Problemas asociados al uso de pantallas en los adolescentes. 
· Consecuencias del uso de IA en estudiantes. - 	Ventajas y desventajas del uso de IA. 
 
Bibliografía: 
 
Obligatoria: 
 
· Acuña Neave, C. (2024). La exposición a pantallas digitales y su relación con el Trastorno de Déficit de Atención e Hiperactividad. Milenaria, Ciencia Y Arte, (23), 20–23. https://doi.org/10.35830/mcya.vi23.455 
Guamán-Pintado, F. A., Estrella-Changalongo, E. P., Cedeño-Mero, D. G. & Ceballos-Marcillo, A. J. (2024). Problemas visuales producto del uso prolongado de pantallas en niños escolares revisión teórica. Pol. Con. (Edición núm. 97) Vol. 9, No 9. pp. 434-460. https://doi.org/10.23857/pc.v9i9.794 
· Jara,M., Mayorga,  K., y Reyes,  N.,(2024) Pantallas  y  Adquisición  del  Lenguaje:  ¿Cuánto  Tiempo  es Demasiado? Reincisol,3(6), pp. 6796-6820. https://doi.org/10.59282/reincisol.V3(6)6796-6820 
· Puche-Villalobos, D. (2024). Inteligencia artificial como herramienta educativa: ventajas y desventajas desde la perspectiva docente. Areté. Revista Digital del Doctorado en Educación, 
10 (ee), 85 – 100. https://doi.org/10.55560/arete.2024.ee.10.7  
· Salmerón Ruiz, M. A. (2025). Impacto de la inteligencia artificial en la adolescencia: riesgos y líneas de acción. ADOLESCERE • Revista de Formación Continuada de la Sociedad Española de Medicina de la Adolescencia • Volumen XIII  
· Sánchez-Benavides, G. L., & Estrada-Zamora, E. M. (2024). Impacto de la exposición temprana a pantallas y  dispositivos  electrónicos  en  el  desarrollo  cognitivo  y  psicosocial  de  los  niños.  
Revista  UGC,  2(3),  53-60. https://universidadugc.edu.mx/ojs/index.php/rugc/article/view/54/52 
· Tulcanaza, P. E. E., Guarnizo, T. C., Nieves, J. M. N., Taco, B. N. I., Veas, L. J. V., & Chicaiza, D. C. F. (2024). El impacto del uso prolongado de pantallas en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. South Florida Journal of Development, 5(12), e4885. https://doi.org/10.46932/sfjdv5n12-086 
 
Complementaria:  
 
-  
 
Todos los materiales propuestos estarán disponibles en plataformas de acceso a contenido que dispone la universidad - Biblioteca de USAL (RedBus) -  o, si son textos de acceso libre, estarán compartidos desde el EVEA (entorno virtual/campus) . 
 
8. METODOLOGÍA:  
 
Encuentros virtuales sincrónicos a través de BlackBoard. 
Cada encuentro constará de dos o tres partes, con el fin de generar interés en los alumnos y de generar reflexión vinculada a la actualidad tecnológica teniendo en cuenta la aplicación de los conocimientos teóricos y conceptuales aprendidos: 
1. Se explicará un tema teórico vinculado a la conceptualización e historia de la tecnología. 
2. Se explicará y/o debatirá sobre algún tema de actualidad tecnológica vinculada a lo educativo. 
3. Los alumnos realizarán una actividad práctica sincrónica. 
 
Los módulos (equivalente a “Unidades” detalladas más arriba) se desarrollarán de forma sincrónica a través de BlackBoard y complementando con actividades asincrónicas en dicha plataforma.  
 
9. 1. PLAN DE ACTIVIDADES/SECUENCIA DE ACTIVIDADES  
 
Introducción (obligatorio) 
 
Actividad: (presentación) Puesta en común de intereses vinculados a la materia. 
Consigna: compartir una breve presentación (nombre, de dónde son, libro preferido, hobby). Qué esperan de la materia, e intentar una definición de tecnología, pensando su vínculo con la educación. 
Objetivo: Identificar los intereses de los alumnos con respecto a la materia y sus pre-conceptos sobre la 
Tecnología. 
Modalidad: Actividad individual a distancia. Herramienta: Foro en BlackBoard.  Evaluación: - 
Criterios de evaluación: - 
 
Unidad 1 (obligatorio) 
 
- 
- 
- 

1 
 
1 
 
8 
 
Actividad: (debate) Puesta en común de lo aprendido después de terminar la Unidad 1 
Consigna: compartir y justificar su punto de vista sobre la bibliografía leída y lo aprendido durante la 
Unidad 1. 
Objetivo: comprobar si el alumno logró desmitificar que la tecnología sólo se reduce al ámbito de o digital. 
Modalidad: Actividad individual a distancia asincrónica. Herramienta: Foro-debate en BlackBoard. 
Evaluación: Individual y conceptual. 
Criterios de evaluación: Comprensión lectora. Capacidad para vincular textos y hacer dialogar autores. 
 
Unidad 2 (obligatorio) 
 
Actividad: (foro) Espacio de consulta e intercambio entre compañeros y con el docente. 
Consigna: Abro este espacio para que me cuenten si ya leyeron los dos primeros textos de esta Unidad, y qué les parecieron. Si los entendieron, si tienen dudas (en base a sus dudas y comentarios armaré un video explicativo). 
Objetivo: Generar vínculo entre compañeros y debate de ideas. Comprobar la lectura y si ésta fue comprendida. 
Modalidad: Actividad individual a distancia asincrónica. 
Herramienta: Foro-debate en BlackBoard. 
Evaluación: Individual, conceptual y actitudinal. 
Criterios de evaluación: Responsabilidad y seguimiento de la bibliografía obligatoria. Comprensión lectora. Interés por la materia. Interés por compartir con sus compañeros. 
 
Unidad 3 (obligatorio) 
 
Actividad: (debate) comprobación de lectura. 
Consigna: Los invito a poner en común lo leído y a realizar u intercambio de ideas. 
Objetivos: Comprobar la comprensión lectora. Modalidad: Actividad individual a distancia. Asincrónica. Herramienta virtual: Foro en BlackBoard. 
Evaluación: Individual conceptual. 
Criterios de evaluación: Comprensión lectora. Capacidad para vincular textos. 
 
Unidad 4 (obligatorio) 
 
Actividad: (debate) comprobación de lectura 
Consigna: Los invito a debatir sobre el uso de la tecnología en la actualidad y su impacto en la educación, después de leer los textos de esta unidad. 
Objetivos: Comprobar la comprensión lectora. Capacidad de síntesis. Capacidad para aplicar lo leído a casos actuales. 
Modalidad: Actividad individual a distancia. Asincrónica. 
Herramienta virtual: Foro en BlackBoard. 
Evaluación: Individual conceptual. 
Criterios de evaluación: Comprensión lectora. Capacidad para aplicar lo leído. 
 
9.2. 	DETALLE DE ACTIVIDADES DE FORMACIÓN PRÁCTICA   
 
Ídem punto anterior. 
 
10. PRÁCTICAS PROFESIONALES (si corresponde) 
 
-  
11. SEGUIMIENTO DE ALUMNOS 
 
Reportes de plataforma, frecuencia de participación en foros-debate, frecuencia de comunicación con el docente para realizar consultas, interés y preguntas que realiza durante los encuentros sincrónicos. 
 
12. MODALIDAD DE EVALUACIÓN: 
 
La materia NO es promocionable. Constará de una evaluación parcial y de una evaluación final. 
Para la evaluación parcial se realizará una evaluación a través de las herramientas de BlackBoard ccon el fin de hacer un seguimiento y comprobación de lectura por parte del alumno.  
Para la evaluación final se pedirá al alumno una producción escrita en formato de ensayo, en el cual se pedirá que elija un tema del programa que sea de su interés y lo vincule con, por lo menos, dos textos de la cátedra. 
 
13. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA: 
 
Especificada en cada unidad. 
 
14. FIRMA DE DOCENTES: 
 
 
 
15. FIRMA DEL DIRECTOR DE LA CARRERA 
1 
 
1 
 
10 
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CATEDRA: Tecnologia
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