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2. COMPOSICIÓN DE LA CÁTEDRA: 
 
 
	Docente 
	Función* 
	E-mail 

	Titular: 
	 
	 

	Adjunto/Asociado/Auxiliar 
	Martín Astigueta 
	martin.astigueta@usal.edu.ar 
 

	 
	 
	 


*A cargo -Tutor  
 
 
 
	Asesor técnico-pedagógico  
(Completar si la materia tiene carga horaria a distancia) 
	 


 
 
 
3. EJE/ÁREA EN QUE SE ENCUENTRA LA MATERIA/SEMINARIO DENTRO DE LA CARRERA: 
 
  CIENCIAS DE LA COMUNICACIÓN  
 
 
4. FUNDAMENTACIÓN DE LA MATERIA/SEMINARIO EN LA CARRERA: 
 
 
Para los estudiantes del campo de la comunicación resulta indispensable adquirir una base sólida de los presupuestos históricos y culturales que conforman la evolución tecnológica de los medios audiovisuales, reconocer y hacer uso de los fundamentos que sientan las bases de los principios de la realización y la producción de las imágenes.  
El desafío que planteamos en la cátedra es procurar la imaginación necesaria para abordar los principios específicos de los fundamentos de los medios audiovisuales, y así servirnos de las imágenes para asimismo producir las transformaciones necesarias que nos conviertan en actores humanos, sensibles y solidarios de la evolución tecnológica. 
 
 
 
5. OBJETIVOS DE LA MATERIA: 
 
 
· Que reconozcan los fundamentos básicos de la realización audiovisual y sus efectos. 
 
· Que los alumnos y las alumnas identifiquen los procesos históricos y sociales que posibilitaron el surgimiento y evolución de los medios audiovisuales. 
 
· Que desarrollen la capacidad de análisis tanto de las imágenes que ven como espectadores como de las que producen como generadores de contenidos audiovisuales. 
 
· Que adquieran conceptos teóricos para la reflexión crítica de imágenes producidas tanto en ámbitos culturales, institucionales o medios de comunicación (tradicionales y digitales).    
 
· Que, al realizar imágenes y relatos audiovisuales, tengan en cuenta los principios de: legalidad (respeto por la ley vigente); veracidad (respeto por el consumidor); lealtad comercial (respeto por la competencia) y sensibilidad social (respeto por los diferentes públicos) 
 
6. ASIGNACIÓN HORARIA:  
 
	 
	Teórica 
	Práctica 
	Total 

	Carga horaria de trabajo sincrónico (precisar: 
presencial - mediante videoconferencia) 
	36 
	36 
	72 

	Carga horaria de trabajo asincrónico 
(trabajo asincrónico en plataformas - en horas y en %) 
	 
	 
	 

	Carga horaria general 
	 
	 
	 


 
7. UNIDADES TEMÁTICAS, CONTENIDOS, BIBLIOGRAFÍA POR UNIDAD TEMÁTICA: 
 
 
UNIDAD 1  
 
La representación. Definiciones según su uso audiovisual. Representación y significación. Criterio de selección. La representación social. Conformación de las representaciones sociales en los medios de comunicación social. Los estereotipos. Su uso en los medios audiovisuales.  
 
Bibliografía:  
 
Aparici, R. y otros “La imagen. Análisis y representación de la realidad”. Introducción y Cap. 11. Gedisa  
Martins, 	I. 	“El 	cine 	como 	representación 	de 	la 	realidad”, 	recuperado 	en 
https://es.scribd.com/document/420497795/El-cine-como-representacio-n-de-la-realidad-Ine-s-Martins Galán Farjado, E. “Personajes, estereotipos y representaciones sociales” 
 
 
 
UNIDAD 2  
 
La imagen. Valores de la imagen en su relación con la realidad. Funciones de la imagen: simbólica, epistémica, estética. Reconocimiento y rememoración. El papel del espectador. Escala de iconicidad. Simplicidad-complejidad. Monosemia-polisemia. Denotación-connotación. 
 
 
Bibliografía: 
 
Aumount, J. “La imagen”. Cap. 1 El papel del espectador. Paidós 
Aparici, R. y otros “La imagen. Análisis y representación de la realidad”. Cap. 3 y 10.. Gedisa  
Moles, A. “La imagen. Comunicación funcional”. Cap 1 La imagen como cristalización de lo real.  Trillas  
 
UNIDAD 3 
 
La técnica. Irrupción de la técnica en la representación del mundo. La fotografía: surgimiento y desarrollo. Evolución de la imagen fotográfica. El cine. La imagen en movimiento para el retrato documental. Incorporación de la banda sonora. Cine en color, pantallas gigantes y 3D. La televisión: la imagen en vivo. Adaptaciones y convergencias narrativas. La producción digital: surgimiento de las narrativas transmedia.  
 
Bibliografía: 
 
Cousins 	Mark 	“Historia 	del 	cine” 	recuperado 	en 
https://drive.google.com/file/d/1kLUcgYbImzEsITRSZaKZRQdKAAxyGtT6/view  2005 
Freund, G. “La fotografía como instrumento social”, págs.. 95-156. Gili Ediciones 
Rodriguez, J.  “Desafíos de la televisión frente a otros medios de comunicación”. 2003 Sontag, S. “Sobre la fotografía”. Capítulo En la caverna de Platón. Alfaguara 
 
 
UNIDAD 4  
 
Conceptos audiovisuales. Encuadre. Campo y fuera de campo. El espacio audiovisual. Identidad y alteridad espacial. El tiempo audiovisual. Flashback y flashforward. Acciones simultáneas. Relación temporal entre planos. El tiempo en el montaje alterno y paralelo. El punto de vista. Focalización interna, externa y espectatorial. 
 
Bibliografía: 
 
Gaudreault, A. y Jost, F.  “El relato cinematográfico”. Capítulos 4, 5 y 6.  Paidós  
Aparici, R. y otros “La imagen. Análisis y representación de la realidad”. Cap. 7 
 
UNIDAD 5  
 
La ficción narrativa. La invención y la verosimilitud. La adaptación basada en hechos reales.  
La no ficción. Tipos de narraciones no ficcionales: informes y reportajes periodísticos, documentales. Modalidades de representación documental.   
 
Bibliografía: 
 
Gifreu-Castells, A. “Evolución del concepto de no ficción. Aproximación a tres formas narrativas”. Revista Obra  
 
UNIDAD  6  
 
El brief audiovisual. La sinopsis. Guion literario y técnico. El story-board. 
 
Bibliografía: 
 
Gaudreault, A. y Jost, F.  “El relato cinematográfico”. Introducción. Paidós 
 
 
 
Todos los materiales propuestos estarán disponibles en plataformas de acceso a contenido que dispone la universidad - Biblioteca de USAL (RedBus) -  o, si son textos de acceso libre, estarán compartidos desde el EVEA (entorno virtual/campus) . 
 
 
8. 	METODOLOGÍA:  
 
 
· Aprendizaje por descubrimiento para la recepción de contenidos de manera participativa que sea útil para la relación de conceptos y para potenciar las habilidades de producción. 
 
· Trabajo por equipos: aprendizaje colaborativo dispuesto en roles para alcanzar objetivos de manera coordinada en un fin común y aprendizaje basado en proyectos y tareas integradas para adquirir conocimientos y competencias clave, favoreciendo la autonomía en un proceso de planificación, estructuración, ejecución y presentación de un proyecto. 
 
· Aprendizaje basado en el pensamiento en un proceso de contextualización, contrastación, clasificación, relación, argumentación y análisis. 
 
· Visualización de films y programas de televisión y otros tipos de producciones para desarrollar una mirada crítica y con el fin de obtener estrategias prácticas para abordar el desarrollo de proyectos y resolución de propuestas de producción y grabación.  
 
 
 
9. 1. PLAN DE ACTIVIDADES/SECUENCIA DE ACTIVIDADES  
 
 
 
 
 
	Semana Nº 
/Módulo 
	Actividad prevista 
(incluir: contenidos básicos, consigna de aprendizaje y recurso tecnológico) 
	Duración de la actividad 
	Tipo de actividad 
(obligatoria o sugerida / individual o grupal) 
	Interacción prevista (docente-alumno, docente-alumnos, alumnos entre sí) 

	
	
	Teoría 
	Práctica 
	
	



	 
	 
 
 
 
 
1 
	Actividad: video minuto de perspectiva forzada. Evaluación: 
grupal, de tipo conceptual   
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia.  Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
	2 horas  
	 
	obligatoria 
Grupal 
	docente-alumnos 

	
	
	Práctica: Consigna: realizar un video poniendo en práctica la distorsión de la realidad a través de la perspectiva  Objetivos: reconocer la manipulación de la imagen representada Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración.  
	 
	2 horas  
	obligatorio 
individual  
	docente-alumno 

	
	2 
	Actividad: realización de video minuto. 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia.Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
	2 horas 
	 
	obligatoria 
	docente-alumnos 

	
	
		Consigna:  	realizar 	un 	Tik Tok 
representando un estereotipo social  
	Objetivos: 	reconocer 	estereotipos 
sociales de nuestra cultura  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 hs de duración 
	 
	1 hora 
	obligatoria grupal 
	docente-alumnos alumnos-alumnos 

	3 
	
	Actividad: descripción fotográfica 
Consigna: tomar una fotografía que cuente una situación  
Objetivos: poner en práctica la función informativa y expresiva de la imagen 
Modalidad: actividad individual obligatoria presencial 1 hora de duración 
Evaluación: 	individual, 	de 	tipo conceptual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
	2 horas 
	 
	obligatoria 
individual 
	docente-alumnos 

	
	
	Actividad: descripción en video  
Consigna: grabar un video sin diálogo en el que se desarrolle una historia breve  
Objetivos: poner en práctica la expresividad de la imagen y la acción, sin sonido narrativo  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  Criterios de evaluación:  identificación de los conceptos teóricos de la materia. Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
	 
	1 hora 
	obligatoria grupal 
	docente-alumnos alumnos-alumnos 

	
	 
	
	
	
	

	4 
	Actividad: Narración de ciencia ficción 
Consigna: grabar un video minuto que utilice una narración fantástica o efectos visuales o de edición 
Objetivos: 	poner 	en 	práctica 	las 
características de la ficción  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
	2 horas 
	 
	obligatoria 
	docente-alumnos 

	5 
	Actividad inclusiva de temáticas duración cuatrimestral: Canal de 
YouTube 
Consigna: desarrollar al menos tres episodios de una canal de YouTube original  
Objetivos:  realizar una producción audiovisual digital poniendo en práctica lo desarrollado a lo largo de la materia 
Modalidad: grupal obligatoria presencial  
Evaluación: conceptual grupal y numérica individual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
 Creatividad en la idea planteada Resolución de contratiempos y conflictos de forma coherente y superadora 
Originalidad en el desarrollo de la producción 
 Inclusión de herramientas audiovisuales.  Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
	 
	1 hora 
	obligatoria grupal 
	docente-alumnos alumnos-alumnos 


 
  
 
9.2. 	DETALLE DE ACTIVIDADES DE FORMACIÓN PRÁCTICA   
 
Unidad 1  
Actividad: video minuto de perspectiva forzada 
Consigna: realizar un video poniendo en práctica la distorsión de la realidad a través de la perspectiva  Objetivos: reconocer la manipulación de la imagen representada 
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración.  
Evaluación: grupal, de tipo conceptual   
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
 
 
Actividad: realización de video minuto  
Consigna:  realizar un Tik Tok representando un estereotipo social  
Objetivos: reconocer estereotipos sociales de nuestra cultura  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 hs de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
Unidad 2 
Actividad:  análisis de las funciones de la imagen 
Consigna: tomar una foto y determinar qué función predomina en la imagen 
Objetivos: discernir de manera crítica cuál es la finalidad predominante en la imagen diseñada 
Modalidad: actividad grupal obligatoria, presencial, 2 horas de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual 
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
Unidad 3:  
 
Actividad: descripción fotográfica 
Consigna: tomar una fotografía que cuente una situación  
Objetivos: poner en práctica la función informativa y expresiva de la imagen 
Modalidad: actividad individual obligatoria presencial 1 hora de duración 
Evaluación: individual, de tipo conceptual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
 
 
 
 
Actividad: descripción en video  
Consigna: grabar un video sin diálogo en el que se desarrolle una historia breve  
Objetivos: poner en práctica la expresividad de la imagen y la acción, sin sonido narrativo  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  
Criterios de evaluación:  identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
Unidad 5 
 
 
Actividad: Narración de ciencia ficción 
Consigna: grabar un video minuto que utilice una narración fantástica o efectos visuales o de edición 
Objetivos: poner en práctica las características de la ficción  
Modalidad: actividad grupal obligatoria presencial 2 horas de duración 
Evaluación: grupal de tipo conceptual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
 
 
 
 
 
 
Actividad inclusiva de temáticas duración cuatrimestral: Canal de YouTube 
Consigna: desarrollar al menos tres episodios de una canal de YouTube original  
Objetivos:  realizar una producción audiovisual digital poniendo en práctica lo desarrollado a lo largo de la materia Modalidad: grupal obligatoria presencial  
Evaluación: conceptual grupal y numérica individual  
Criterios de evaluación: identificación de los conceptos teóricos de la materia. 
                                         Creatividad en la idea planteada 
                                          Resolución de contratiempos y conflictos de forma coherente y superadora 
                                          Originalidad en el desarrollo de la producción 
                                          Inclusión de herramientas audiovisuales  
                                         Participación en tiempo y forma según los plazos indicados.   
 
 
 
10. PRÁCTICAS PROFESIONALES (si corresponde) 
 
 
 
 
11. SEGUIMIENTO DE ALUMNOS 
 
 
 
 
 
12. MODALIDAD DE EVALUACIÓN: 
 
Los trabajos prácticos se anuncian con  anticipación y se publican en plataforma BlackBoard, donde todos los alumnos se encuentran registrados. 
 
A lo largo de la cursada es obligatoria la visualización del material audiovisual a determinar por los docentes y la entrega de trabajos prácticos referentes a las mismas. 
 
Deberá obligatoriamente dar cumplimiento a la escolaridad de acuerdo al citado Reglamento, que indica escolaridad requiere, además del 75% de asistencias, la aprobación de al menos un parcial y su instancia recuperatoria y todas las evaluaciones o trabajos prácticos que el docente considere necesarios. 
El estudiante deberá concurrir a rendir el examen final presentando la libreta universitaria, conforme el programa de la obligación académica. 
 
 
 
 
13. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA: 
 
 
 
14. FIRMA DE DOCENTES: 
 
 
 
15. FIRMA DEL DIRECTOR DE LA CARRERA 
 
1 
 
1 
 
1 
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